Este manual es un borrador. Es posible que algunas ilustraciones no coincidan en su totalidad con
la funcién que explican durante el periodo de desarrollo que adn no ha finalizado. Si encuentra
incoherencias o cree que falta informacién, por favor no deli@onerse en contacto con
nosotros en el corremfo@ablah.orgcon el asuntdANUAL MIRANOSle pondremos solucién a
su problema o duda lo antes posible.

Gracias.

INDICE.

1. Descargay registro €n €l POIal...........ooiiiiiiiiiiiiiee e 3
1.1. Como darse de alta en la apliCaCiOn.............cooiuiiiiiiiiiiiiiee e 4
1.2.  Cumplimentar el perfil de USUAIIO............coooiiiiiii e 4
1.3.  Definir mi sistema de PUNIUACION..........ueeiiiiiiiiiiiieeeieeeee e 5

2. RElACIONES Y QIUPQS....ciiiiiiiiiiieiee et e e e e e e e e e e e aaaaaans 5
2.1. Como crear relaciones con otros usuarios. Enviar invitaciones y aceptatlas.......... 6

G F N 11T ] o L= PSPPSR 7
3.1, AR 0 AlIUMNOS. ...t e e e e e e s st e e e e e e s e eeae s 7
3.2.  Fidha/ perfil del alumno..............ooooiiiiiiii e e e e e e e 7
3.3, Programa del @lUMNQ.........ccoiiiiiiiiiie e 8

3.3.1.  Asignar un programa a Un alUMIO........c.uueeeeieeiiiinieeeeeeesssirieeeeeesssienneeeeeenanes 8
3.3.2.  Configurar la cabecera del programa: Ciclo, frecuencia, método, clases, duracion,
AIAS A TrADAJO......cc i e ———— 8
3.3.3.  Asignar actividades a UN ProgramMa............eeeeeeiaiuureereeeesaniineeeeeessansenneeeeesanns 9
3.3.4.  NOtas SODIe €l PrOgraMAL.......cccouiiuriiiiiie ittt 10
TR ST =To [Toilo]g Mo (=¥ g W o] o o] r= 1y 1 - VPR UPRR 11
3.4. Estadisticas. Control y seguimiento de [0S progresoS.........ccccuvveereeeeeeiiiieeeeeesannns 11
3.4.1. COmo se interpretan las estadiStiCas..........ccveevrieiiiiiiee e 11
3.4.2. Editar el programa sobre 10S resultados...........cccccvvviiiiiiiiiiiiiiieeiieeceeeeeeaeaae s 13
3.4.3. Pasar actividades a mantenimiento. Actividades dominadas......................... 13
3.5. Ellibro de Comunicacion o Libreta Viajera del alumno. Registros y..usos............ 13
3.6. Problemas de conducta. RegiStroS Y USQS.....c.cciiiiiiiiiieeeiaaeeeeeee e 14

A, ACHVIHAAES.....coeeeiieiee ettt e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 14

4.1, TIp0oS de aCtiVIdadEs:.......cccooiii i a e e e e e e e e e e e 14
411, ENSAYO AISCIELO......cceeieee et e e e e e e e e e e e e e e e e e 14
412,  BlOQUE 08 BNSAYO.....ciiiiiiieiiee et e e e e e e e aaaae s 14

1

& 1112APPS


mailto:info@ablah.org

I T O oY1 1 (] W LI ST] {1 (<] (=T 15
4.1.4. (@0 1 1= o T 15
TR O (Y= 10 (o [0 = To1 11V/ 6 = To [T 15

5.1. Explicacion en detalle: codigo QR. Revision, edicidn, me gusta, ¢ publica o privada?

5.2.  Como crear Una activVidad.............cueiiiiiiiiiiiiiie et 16
5.3.  Asignar método y puntuacion ad actividades.............ccceerriieeeiniieeeiniiee e 18
6. MALEIIAL.... o e e e ae s 18
6.1. Como usar el material del repoSitorio............cccveveeennne iError! Marcador no definido.
8.2, BUSCAI....ciiiiiiiiiiiiii e 19
6.3. Descripcion de la ficha de un archivo.................cccc e 19
6.4.  Denunciar MAaterial............oeiiiiiiiiiiee e 19
6.5.  ANAIr NUEVO MALETIAL......coiiiiiiiiiii e 19
A %=1 =14 To F= T4 o F OO PP PPPPPPPP 20
7.1, MicalendariO..........cooeiiiiiiiiiie i iError! Marcador no definido.
7.2. Elcalendario del alumno..........ccoeeiiiiiviiiiiiiiiieneeeee, iError! Marcador no dehido.
7.3. El calendario del Colegio, Centro o Asociacion............ iError! Marcador no definido.
8. EQUIPO Y CONVEISACIONES......ccuitteiiieeeeeiiiiteieeeesaaitte et e e e s s be e e e e e e e s asbbeeeeeeesannnbrneeeeeeaan 20
8.1.  EICNAt e USUAIIOS. ....ceiiiiiiieiiiiie ettt e e 20
ST O o F-  f o [N o | £ U o L0 L TSP 22
SR T 1017/ r= Vol (o] [ ST P PP PPPP R PPPPPPPRPP 23
8.4, REIAEMINES......oeeiiiiie e 23
2

& 1112APPS



1. Descarga y registro en el portal
El primer paso, es descargar la aplicacién en tu dispositivo. Miranos tiene su version para I0OS y
' YRNRAR® {s5f2 GASYS 0dza0OFNJ Sy St ! LJJad2NB
encontrara. Es compatible con Iphone, Ipod Touch, Ipad, y cualquéoriel o Tablet con
Android. El siguiente paso es dirigirse al portal escribiendo en la barra de direccion de su
navegador:www.miranos.maizapps.corRecomendamos usar el navegador Chrome porque
estd mejor optinizado para su uso, pero puede usar cualquier otro si lo prefiere.

luan!carlas; _ ] )
,'. [ Maiz Apps %\
€ - C' [} miranos.maizapps.com/ =
pl Sus datos 0 correo puerto banus ¢ correo ABLAH £ ABLAH - Wiki Nuev... ﬂ iTunes Connect ' Spotify Web Player -... » [ Otros marcadores

©
EDUCACION SOCIAL. Conoce a otros usuarlos, date a conocer y YA SOY USUARIO AUN NO ESTQY
gestiona tus equipos de trabajo REGISTRADO

Registrate &

BASE DE DATOS. Guarda y comparte tu material con el resto de la
comunidad

¢Has olvidade tu contrasefia?

SEGUIMIENTO Y CONTROL DE TERAFIAS. Lleva tus procedimientos de

forma digital y controla el progreso de tus alumnos ¢No has recibido el correo de

activacion?

En estos momentos la web estd en construccion , puede utilizar la
wieb para realizar prusbas y ver & fundonamiento. Tods o que ==
haga shora despues podra ser resateado. Para mas informacion
visita MaizApps

4o obosmdios

llustracionl
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http://www.miranos.maizapps.com/

1.1.Como darse de alta en la aplicaciéon
Si ya dispone de un usuario, solo tiene introducir su co
electronico y la contrasefia que eligié paraar su usuario
{A y2 Sa laNz KIF3F OftAO0 Sy

formulario segun sea su perfil: L Nuewussrie
1 Padre / Tutor NP backerer ¥
1 Asociacion on
1 Centro
T Colegio S
1 Terapeuta Wb
1 Profesor Password
1 Estudiante “d
1 Otros e
Seleccione una imagen para mostrar en su perfil y pulse
GNBIAAGNI NASE
No tiene que rellenar todos los campos ahora. Puede hac [Semmarardi] Nigina<iva eecconado
mas adelante, pero tenga en cuenta que cuanto r
completo sea su perfil, mejor informacion sobre usted ten Ustracion?

el resto de usuarios.

1.2.Cumplimentar el perfil de usuario.
Si no cumpliment6 toda la informacién de su perfil en el momento del registro, puede hacerlo en
cualquier momento accediendo desde el menu de la izquierda a su perfil. Solo tiene que pulsar el
0205y §eRileiat adddificar los campos. También puede cambiar su contrasefia si lo
desea y puede ver un resumen de los alumnos con los que esta relacionado.

& FICHA DE JUAN CARLOS

HDATOS DEL USUARIO [FEDITAR = ALUMMOS [ MODIFICA TU CONTRASENA,
. = s dario gonzalez
_li," Coentrasen, a actua
AB A = mancle gomez
= Auma malaga
Nombre Contrasefna nueva:
= paco gonzaler
Apallidos:
= pablo gomez
. . Confirmar contrasefa
* antonio molina
Teléfono:
= Antonio Molina
Web: = -
| *
Tipo de perfil: va L
Descripcign
llustracion3
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1.3.Definir mi sistema de puntuacion.
Antes de disefiar su primer prograni@recomendamos que cree su propia tabla de puntuaciones.
El sistema es muy sencillo: tiene tres bloques disponibles. BIEN, REGULAR y MAL vy los puntos se
distribuyen en porcentajes: BIEN: 66% a 100%, REGULAR: 33% a 65% y MAL: 0% a 32%.

=

MNueva Calificacion Nueva Calificacdon

llustracion4

l'aA3yS dzyl Ldzy G dz- OAsy RSYGNR RS dzy2 RS Saidz2a 13
/I Tt AFTAOIOAsyé & aStSOOA2YS dzy y2YONB LI N 1
para identificarla en las estadisticas y umgentaje sobre esa nueva puntuacion.

2. Relaciones y grupos

Para sacarle el maximo partido al portal, es fundamental estar relacionado con otros usuarios.
Puede crear vinculos con cualquier usuario de la aplicacion que acepte sus invitaciones o entrar en
ungrupo cuando le inviten a usted. Esta parte es fundamental para poder entrar a formar parte del
equipo de trabajo de un alumno. Es la Unica forma de que pueda ver su informacion y acceder a sus
programas a menos que sea usted quien dio de alta al alumno.

& 1112APPS



© MIRANOS P

# Inicic &, EQUIPO ¥ CONVERSACIONES
& MiPerfi | | RELACIONES | |
B 4= Progrema a izquierda tienes cionar uno a
[
B
& it
&) Materia [ mis ALUMNDS H PROGRAMAS Heguiro [ mi circuLo
— T [ raministrador “
I r—|

< [‘Adminiszradar
PRUEBAS ALGORITMUS
| Administradar .

Javier Plaza

Aplicaciones

OO t 0}

= frere paca

Dunia Fayad

los Android Sacar del eguipo

@ B

il
o
5

llustracions

2.1.Como crear relaciones con otros usuarios. Enviar invitaciones y aceptarlas.
{A KIOS OftA0O &4206NB St o02iGs5y RS aYASY
H‘Miembms

izquierda puede ver la lista de usuarios que pertenecen alnsistg
enviar una peticion de equipo para empezar a crear sus relaciones con

otros usuarios. Esto le permitira mantener conversaciones con otros usuarios y entrar en equipos

de trabajo con alumnos.

ADMIN MIRANDA JAVIER PLAZA

Mombre Gabinete: algoritmus MNombre Gabinete:
. . ) - Direccion: Urb/Bellavist
. Wah: WWW. maizapps.com
- ~ Weh: wwew.centrodlgoritmus.com
Me gusta: a
@ Me gusta: 1]
Web: WWW. MaiZapps.com U
. Valoracion: i]
Me gusta: . Material Subida: il Valoracion: il
@ Actividades: o Material Subido: o
e N Relaciones: ] Actividades: il
.':Ic-r:Ic o - Relaciones: i]
Material Subido: 1]

Enviar peticion de equipo

llustracion6
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3. Alumnos.

3.1.Altade alumnos

Cuando creamos un alumno, su alta siempre debe estar asociada al usuario que corresponda a su
padre o tutor. Si la persona que esta haciendo el alta no es padre o tutor, tendra que rellenar el
campo correspondiente al correo de su padre o tutor. Si novesta dado de alta, el formulario

ofrece la oportunidad de crearlo sobre la marcha pero antes de continuar se tiene que activar el
usuario.

3.2.Ficha / perfil del alumno.

La ficha del alumno se puec R imagen del alumno
cumplimentar en el momento del alta
mas adelante. El pgrama también —
permite hacer modificacione o [E—
posteriores para mantener esta fick — (E—
actualizada. T
tugar de residencia |:|
Dizgndstico
Homre S —
e —
PadreTutor: ::e:. L
: —
Con |a de edad de |:|
& Ficha/Pexfil W Programas R
e :
| Estadisticas 4 Calendario
[ Noero e |
llustracion7
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3.3.Programa del alumno.
3.3.1. Asignar un programa a un alumno.

B PROGRAMAS | |

& PROGRAMAS DE ANTONIO MOLINA

Para activar un programa debes de haberlo comprado previamente. Ahora es cuando lo asignas a
este alumno. Desde aqui puedes crearlo, editarlo o trabajar con él. Te recomendamos que para
trabajar con el programa uses la aplicacion de Miranos. La puedes descargar de forma gratuita

para android en este link, para apple en este link (EN DESARROLLO). Programas nuevos
disponibles: 10.

E’l!n

Descripcian:
programa de actividades para realizar en
casa

Ciclo: semanal
Frecuencia: o
Metodo: area
| 0 )

llustracion9

3.3.2. Configurar la cabecera del programa: Ciclo, frecuencia, método, clases,
duracién, dias de trabajo.
en esta parte es donde ponemos los datos del programa

HINFORMACION DEL PROGRAMA

|\l-:nmh'e del programa: Cicla:

Descripcian:

Frecuencia:

Meétodo
| Ambitos T |

M® Clases

Dwuracion Clase

Trabajar los dias: L[ | M[_| X
LIVl S ID[ ] Tedos

llustracionl0
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debemoscumplimentar los datos del programa:

1 nombre para el programa,

1 Descripcion: una breve descripcion del objetivo o lugar donde se impartiran las clases
o0 terapias

91 Ciclo: se refiere a cada cuanto tiempo tenemos previsto revisar el programa para
controlar losprogresos y hacer cambios sobre el mismo.

1 Frecuencia: el nUmero de horas de clase que recibe durante un ciclo.

1 Método: si trabajaremos sobre Ambitos, Areas o Areas de desarrollo. Esto influird en
la forma en la que se muestren las estadistjger® podemos madificarlo en cualquier
momento durante el desarrollo de las clases

1 Ne°de clases: en funcion del ciclo que se elija, pondremos el nUmero de clases que el
alumno recibird durante el mismo. Por ejemplo: si el alumno recibe clases los lunes,
miércoles y viernes, durante un ciclo semanal, el nimero de clases es tres

91 Duracion de la clase: el tiempo que dura cada clase. Debe ser la Frecuencia dividido
entre el numero de clases.

I Trabaja los dias: marcamos los dias de la semana que recibe terapia.

1 Ego es fundamental para que luego podamos sacar conclusiones sobre los resultados
obtenidos en el tiempo durante las terapias.

3.3.3Asignar actividades a un programa
Seguido a la cabecera, encontramos una tabla que muestra nuestras puntuaciones particulares a
modo de recordatorio, y justo debajo, tenemos las actividades. Para asignar una actividad al
LINEANF YIS YINOIFIY2a St o02Gsy dal 3FRANE & 1 Ol
jdzZA GF NX X YINOIFIY2a St o02Gsy aljdZAdrNE & €+ OF

llustraciénll
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segun el método de trabajo que elegimos anteriormente, ahora podemos asignar cada
actividad al area o &mbito que corresponda y asignar las puntuaciones especificas de esta
actividad.

3.3.4. Notas sobre el programa.

Lasnotas sobre el programsirven para llevar un control sobre los avances y eventos del
alumno sobre este programa. No es lo mismo que cuando usamos el chat. En el chat
podemos hablar sobre cualquier asunto relacionado con el alumno. En las notas del
programg, apuntaremos la informacion relevante sobre sus avances. De esta forma, a la
hora de consultar resultados previos, o generar informes, tendremos toda la informacion
relacionada con su trabajo localizada en el mismo lugar. Todas las personas que pantenezc
al grupo de trabajo y estén asignadas a este programa, podran leer y escribir sus propias
anotaciones. Durante el trabajo, puede que queramos dejar una nota concreta sobre una
actividad del programa. Esto lo haremos desde nuestro Tablet o smarphooépoagmos
consultar todas esas notas.

La imagen de la izquierda muestra

bty e i acceso al libro de comunicacion y deb:
el acceso al chat de los diferent
programas del alumno. En el libro ¢

A partir del dia 21 tengo plena disponibilidad. va

comunicaci@, tienen acceso todos lo

7 miembros del equipo. En los diferentt
programas, tienen acceso los integrant
de cada programa que pertenecen
gurpo.
En la imagen de la derecha, se puede

1211 13 dezne

un ejemplo de conversacion.

llustracionl12

NOTIFICACIONES DEL PROGRAMA

llustracionl3
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la edicidon de un programaos abre la misma ventana que teniamos cuando creamos un
programa. La diferencia es que ahora haremos modificaciones sobre un programa que ya
esta abierto y en uso: quitar eliminar actividades, cambios de método, frecuencia, etc.

3.3.5. Edicion de un programa.

3.4.Estadisticas. Control y seguimiento de los progresos

3.4.1. Como se interpretan las estadisticas

Las estadisticas nos muestran los resultados de los progresos de un alumno en funcion de
cémo hemogonfigurado su program@ependiendo de si hemos elegido un método u otro,

el nimero de actividades por area o ambito, las horas de terapia o clase por cada ciclo,
obtendremaos diferentes resultados. Esto va en funcién de la intensidad de la terapiaso clase
gue se estan aplicando. Lo importante es saber interpretar estos resultados para optimizar
el trabajo que se realiza con el alumno y saber cobmo adaptar el programa de trabajo a su
alumno.Los resultados también dependen de nuestro sistema de puntuacion.

(ver punto 1.3 de este mandal

[ BALANCE PO Ares [ resLance ron sLesaes [EEEER HACTMVDADES
Araasz = SubAreaz = Lo =
= 1o
i [
- =
L=
L ;
. - P2 >
e 8 i il : =
Habilidadms Academicas Autonomia ¢ culdado perzonal Susicma
0 imitacion Motorica B Arsa Vizomotors imtrecerbal
I Hsbilidaces Socisles Furm: [ impuros
I
o
. Unidad SH (=3 L E MR
- e - -
T ——
P P
= T T s - i)
CEIER R e1ion0al
- ] o /
‘stancion sortenide
# dux du ln semans.
i mmarns Descripckdn:
3 Nombre Corto MNombre Puntuackin
v
C CORREC
I —
L 0w P = —
40 RESFOMDE NUEVA REVISKIN s
llustracion14
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Esta es la vista general de la pagina de estadisticas. Ahora pasaremos al detalle:

[ACTVIDADES

[IBALANCE POR SUBAREAS

|l BALANCE POR AREAS (NSRRI

SubAresas

Araas

Etiquater Tactos [ Racapcton dul langusje

abilidades Academicas urtnnomi y culdado parsonal
9 imitmcion Mctorics 9 Arsa Visoeobsen Irtraverkal
9 Hiskibdad Soctales

i llustracionl7

llustraciénl5 llustracion16

BALANCE POR AREA / AME BALANCEOR SUBAREA ACTIVIDADES

El resultado de cada barr En este cuadro, se desglo Son las actividades qu
representa la media d¢ cada area en las subareas q componen la subarea qu
aciertos entre todas la: la contengan. Es la media ( tengamos seleccionada. |
actividades que estal todas las actividades qu barra deprogreso muestra e
clasificadas en cada area estén clasificadas en cac avance del alumno en cac
ambito subarea. actividad individualmente.

Como puede verse, la clasificacion de estas tres tablas es descendente. Podemos valo
resultados de izquierda a derecha de una vista general hasta llegar al detalle.

Actividades dz Ensayo Discrato =

L e A
g e .

- ] -]
‘mtwncion sortenide
® diax du ln semans Descripcian: Ensayos:
S S Nombre Corto Nombre Puncuackén :
Mantificactin por ghnern - Iguslactin por gRm
v ES s [ >
1 F "
llustracion18 : , aro v

llustracion20

llustracionl19

En este cuadro, podemos vi Este cuadro muestra € Esta es la actividad qu
los resultados de una mism desglose de cada unida estamos examinando con Ic
actividad durante un periodc contenida en unaactividad. cuadros anteriores. AqL
de tiempo y compararla col Asi podemos valorar < vemos su prgreso total y
otras actividades de necesitamos modificar |: podemos editarla, crear un.
programa. actividad. nueva revisibn o pasarla
mantenimiento.
Evaluando las tres vistas anteriores, tenemos tada la informacién que necesitamos sobr
actividad en concreto del programa de un alumno para valorar si el alumngregfésando
con ella o si necesitamos cambiarla, eliminarla o pasarla a mantenimiento.

12
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3.4.2. Editar el programa sobre los resultados
En el punto 3.3.4 hemos aprendido a editar un programhora ya sabemos cémo
interpretar los datos para hacerlo.

3.4.3. Pasanctividades a mantenimientéctividades dominadas.

Otra opcidn que nos permite el programa es pasar actividades a mantenimiento. Cuando un
I £ dzZyYy2 R2YAYIl dzyl | OGADPARIRY LI2RSY2a S@2ft dzOA
que nos permite crear una nuestividad sobre la anterio. Por ejemplo, si la actividad
contenia tres colores para identificar: rojo, verde, azul. Ahora podemos afadir tres mas, o
cambiarlos por tres diferentes. De esta forma, estamos creando una familia de actividades
relacionadas eme si que evolucionan junto con el alummiRecuerda que tus actividades

las puedes recuperar para trabajarlas con cualquiera de tus alunBistas actividades
dominadas, las podemos dejar en un repositorio aparte con una programacion que nosotros
decidirenos para que vuelvan a aparecer en el programa del alumno a modo de
recordatorio. Asi nos aseguramos de que el alumno no pierde habilidades conseguidas y no
corremos el peligro de olvidarnos de hacer un refresco de vez en cuando.

3.5. El libro de ComunicaciorLibreta Viajera del alumno. Registros y usos.

Seguramente, todosomocemoda libreta viajera o el libro de comunicacion. Esa libreta que
nuestro alumno lleva en su mochila y que le acomparia a todas partegyasas
educadores, padres y cuidadores paaccomunicarse sin tener que hacer una reunién o
llamarse por teléfono o whatsapp. Y seguramente, todos hemos visto como esta libreta se
pierde una, dos 0 mas veces durante el curso, perdiendo asi cualquier informacién relevante
gue se pudiera haber apurda en ella.

LALTRD:

cuik e puoa larzarka. Se ko e Inmedatamente M refarradore: gallets,

Tanto desde su ordenador, como desde el Tablet o Smartphone, podra mantener
conversaciones de grupo (equipo) con todas las personas relacionadas con un alumno. La
diferencia de nuestro chat con respecto a otros, es que los usuarios tienesocaadodo el
historial de conversaciones de cualquier alumno desde cualquier dispositivo con solo introducir

13
& 1112APPS



su correo y contrasefia. Cualquier persona que agregue a un equipo, también tendra acceso a
todas las conversaciones de manera que podra estamamtotde todo, aunque se haya
incorporado al equipo meses después de haber empezado a trabajar.

llustracion21

3.6.Problemas de conducta. Registros y usos.
Su funcionamiento es muy parecido al libro de comunicacion. La diferescigue aqui
registraremos los comportamientos negativos y rabietas del alumno para tenerlos clasificados y
poder anotar la solucién que encontramos en cada caso. De esta forma, si alguno de los miembros
del equipo se encuentra en una de estas situaciopegde consultar los registros para ver la
solucion que encontro otro de los usuarios.

4. Actividades.

4.1.Tipos de actividades:
Dentro de Miranos, podemos encontrar cuatro tipos de actividades diferentes. Es muy importante
entendercémofunciona cadainapara disefar y asignar las actividades para los alumnos de forma
correcta. También debe tener en cuenta que nosotros hemos elegido los nombres mas comunes
para estas actividades. Muy probablemente, usted ya usa alguno o todogipegpero los llama
de forma diferente. En cuanto los expliguemos, vera que todo se parece mucho a lo que ya esta
haciendo con sus alumnos sobre papel.

4.1.1. Ensayo discreto
Basicamente se trata de una actividad formada por una o varias unidades o ensayos dentro de la
misma. La preentacion y el objetivo de esta actividad dependera de lo que usted quiera hacer con
el alumno. Pondremos un ejemplo para que lo entienda mejor:

El ensayo discreto, tal como lo hemos planteado, es una actividad en la que se le presenta al alumno

algun tipode objeto para que realice una accién (una imagen, un juguete, una ficha para colorear,

dzy' I GFofl LI NI &dzYlr NX Odz f1ljdzA SN 024l 0o 2 €S KIOSY
OYFYL a8 tftFYlFIXEZ St LISNNE KI OSxian dela resplestarsel Sa R
toma nota y se pasa al siguiente ensayo o unidad. La actividad de ensayo discreto se puede disefiar

tal y como uno quiera y la valoracion del resultado es decision nuestra. Puede usar esta plantilla

como mejor le venga. Si lo queigre es valorar el comportamiento del alumno en el recreo, por

ejemplo, puede disefiar una actividad en la que los ensayos podrian ser como se relaciona con el

resto de alumnos, si juega o no con ellos, etc.

4.1.2. Bloque de ensayo
El bloque de ensayo es un tide actividad en la qule presentamos al alumno una misma accion
o pregunta de forma repetitiva. Si tiene dificultad para aprender, por ejemplo, a decir si o0 no, lo que
se hace con el bloque de ensafio es presentarle un estimulo que sabemos es de sy agtada
LINS3Idzy G AljdzA SNB&a Saidz2K 9aLISNIYz2a fF NBaLdsSadl a
5 a 10 veces en las que iremos diluyendo las ayudas verbales hasta que responde por si solo. Acto
seguido, repetimos laperacion,pero con un esthulo que sabemos no le gusta para que la
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ensayos para que aprenda a discrimir@on la actividad de bloque de ensayos podemos disefiar
los bloques y anotaratla uno de los ensayos para compaaprogres@n varias sesiones distintas.

4.1.3. Control deesfinteres
Sirve para controlar el mejor momento para llevar a nuestro alumno al bafio y que tenga éxito. Se
disefia una tabla en la que se programa un nimero x @ayial bafio cada hora y se anota si hizo
pipi o caca, si no hizo nada o si ya se lo habia hecho encima. Después de varios dias, podemos
calcular la hora del dia con mayor probabilidad de éxito para llevarlo al bafio y que aprenda a hacer
sus necesidades derma correcta.

4.1.4. Conteo
El conteo lo usamos para medir la frecuencia con la que el alumno hace o pid#& ,algoejemplo,
tenemos un alumno que aletea mucho las manos, y preparamos una estrategia para intentar
eliminar esa conducta, podemos hacer umtem para medir si huestro sistema tiene o no éxito.
También podemos usarlo para saber, de entre todas las cosas que nos pueda pedir, cuél de ellas es
la que mas le gusta.

5. Creando actividades.
5.1.Explicacion en detalle: cédigo QR. Revision, edicion, me goshdica o

privada?
e Asi es como se ve una actividad en el panel web.
i En la cabecera, tenemos el icono de la persona que la
itions Su nombre, el nombre de la actividad y un QR para impi
y pegar si se tratde material fisico.
Debajo, tenemos el nimero de revisiones que tiene ¢
,3;'; actividad. En este caso, solo hay una.
l@ | Debajo tenemos una muestra de las imagenes que

componen. Abajo a la izquierda, esta la descripcién que

indica qué tiene que hacer el alumno o la forma

il . presentarle la actividad. A la derecha, el nUmero de unide

T 0 ensayos gue la componen, elrtipo estimado para est:

actividad, el estimulo que en este caso es visual ya qt

ensefiaremos fotos o pictos, y la instruccion: ponte, cc

wueva revisio IS etc. En la siguiente linea, estan los botones para edite

2 nosotros fuimos los que creamos la actividad, creaa

nueva revision por si queremos evolucionar la misma, \
icono para marcar como favorita.

Instruccion:

llustracion22
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( Progreso: 56.25% ’

ponte los

zapatos

1 min

il
llustracion23

lavarse las

coge la
chaquetay
pontela

1 min

)

Asi es como se ve la misma actividad en el teléfono o
Tablet.

Aqui tenemos mas informacion y acciones. Podevensn
la cabecera en porcentaje como trabaja el alumno col
FOGABARFRI Llzt &4l yR2 Sy fI
podemos desplegar la descripcion de la actividad pc
necesitamos refrescarnos como debemos presentarle

,,5;\ e debajo estan los ensayosiaidades que la componen junt
lgt' o con una caja en donde pondremos el resultado de cada

de ellos.

Abajo del todo tenemos dos filas con diferentes opcione
El libro de comunicacion, los registros de problemas
conducta y notas sobre esta actividad.

Debajo tenemos los botones de navegacion de la aplica
gue nos moveran por las diferentes opciones de la mis
alumnos, calendario, chats y un menu para subir mate
desde el teléfono o Tablet.

5.2.Como crear una actividad.

It SYdNI N SvoxRI RIIOAsSta!YO8yg RS tF Al ljdzA SNRI RS
nos encontramos son cuatro fichas para elegir el tipo de actividad que queremos crear: ENSAYO
DISCRETO, BLOQUE DE ENSAYOS, CONTROL DE ESFINTERES y CONTEDy& hexhpanto

explicado como funciona cada uno y en qué situaciones usarlas.

llustracion24

La forma de crear una actividad se pareugcho en cada caso. Una vez elegido el tipo de
actividad que queremos crear, el panel nos lleva a una nueva pagina con las siguientes opciones:

llustracion25

1 Nombre nombre que queremos dar a la actividad.
1 Descripcion detdles de la actividad compor ejemploqué tiene que hacer el alumno o
cémo le vamos a presentar la actividad.
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1 Instruccion qué orden le damos al alumno payae realice la actividad: repite, sefiala, coge,
SGOX

1 Estimulo objeto que usamos para la actividaisual si es una imagen, auditivo si tiene que
ARSYGAFTFAOINI dzy &a2yAR2 2 YgaAaolsx SGoOxX

9 Tipo de actividadPublica o privada. Es muy importante tener claro este punto. Si estamos
usando material con derechos de autor debemos marcar la actividad como prieada d
manera que nadie que no pertenezca a nuestquipo pueda verla. Pero marcarla como
publica le permitira compartir sus actividades con el resto de la comunidad. Esto le dara
prestigio y visibilidad dentro del portal.

1 Caddigo EANIas actividades generan automaticamente un codigo QR cuandoel@snos
En el caso de que se trate de un material que hemos comprado en una tienda, por ejemplo,
bloquesde construccidénesta siempre tiene uoddigo de barras en la caja. En este campo,
puede introducir los nimeros del cddigo de barras (Codigo EAN) para que la actividad se
pueda abrir automaticamente cuando lo leemos con la cAmara de nuestro teléfono o Tablet.
Esto resulta muy util porque asi no tendremos que imprimir el codigo QR qeeagken
actividad y pegarlo en su cajAsi mismo, si todo nuestro material fisico lo tenemos
identificado con los cédigos de barra o los QR, podemos usar el teléfono para ir afiadiendo
las actividades al programa de un alumno de una forma rapida y comiqutageama esta
preparado para avisarle de que esta leyendo el cédigo de una actividad que no pertenece
al alumno y le pregunta si la quiere afiadir en ese momento.

En el siguiente cuadro, elegiremos una imagen descriptiva para la actividad. Es la questsa mu
primera de todas cuando la visionamos en el ordenador o la que nos identifica la actividad en la lista
de actividades cuando las vemos en el teléfono o Tablet.

Lo siguiente es el sistema de valoracion. Segln sea nuestro método de trabajo, eledinebitos

areas o areas de desarrollo. En este momento, esto solo sirve para buscar la actividad dentro de la
base de datos. Cuando la incluimos en un programa, podemos cambiar esta clasificacion para este
programa. Tenga en cuenta que la misma actividguusele clasificar de diferente forma segun sea

el método de la persona que la quiera usar o segun el objetivo que tengamos.

[ SISTEMA DE WALORACION

Ambito ¥ COMNOCIMIEMTO DE 51 MISMO Y AUTONOMIA PERSOMNAL ¥

llustraciéon26

Por ultimo, los ensayos o unidades que compondran nuestra actividad.
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Cada vez que psmos este
bot6n, aparecerd un cuadro como el de
derecha. Estas son las unidades de la activi
Si el material que usemos para el ensayo ¢
en nuestra base de datos, solo habra c
cumplimentar los campos de NOMBRE
TIEMPO. En el caso de que quesarsubir un
nuevo archivo al tiempo que estamc
disefiando la actividad, habria qt Elogr de matera
cumplimentar la informacién del archivo
imagen al tiempo de rellenar el cuadro c
ensayo.
Encontrard mas detalles de como afia
material a la base de datos en el puitde este B
tutorial. Ccrmparir con Todo: v

llustracion27

5.3.Asignhar método y puntuacién a las actividades.

Cuando entramos en la edicion o estamos creando
programa, las actividades se ven con varios campos afiac
resion: al los dias de trabajo, el método y el sistema de puntuacion.

AlNe

Para cada actividad debemos marcar los dias que se \
i i [ i | trabajar. Es posible que no seignales para todas. Por ejempl
e si el programa lo comparten varias personas o los mis
padres realizan actividades en casa, podremos definir

Ensayos:

Tiempo: algunas actividades las veamos en el programa unos dias
freiruceer semanay otras el resto.

. Defir_liremos, segun ehétodo elegido, Ia_ clasificacion de e
V) actividad para ver los resultados de la misma en las estadis
o Por dltimo, asignaremos la puntuacion para esta activic
Trabojar s diass L[] L] J_1VL] SL D] Todosfz marcando las que queramos usar para la actividad en la lis

o puntuaciones que hemoseado ver0
e : Es muy importante fijarse en el nimero de la revision para
Horrcda Fino r estar seguros de que hemos elegido la version correcta de

actividad para usar.

llustracion28

6. Material.

El repositorio de material es el lugar donde podrd encontrar y guardar las imagenes, fichas,
pictogramas y cualquier tipo de documento grafico que pueda necesitar para sus clases o terapias.

18
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Si usted es un usuario Premium, ademas, podra marcar material pawado. Esto sirve para que
use nuestro repositorio como copia de seguridad de su material comprado con derechos de autor o
para proteger la intimidad de personas que aparezcan en sus fotografias.

llustracion29

6.1.Buscar.

En la cabecera de la pagina, tiene varios filtros de busqueda. Puede usarlos individualmente o
combinados para afinar mejor su basqueda. Una vez localizado el archivo que le interesa, desde
aqui tiene varias opciones.

6.2.Descripcion de la ficha de un archivo

Cuando selecciona una imagen de entre las miniaturas, a la izquierda puede ver la ficha de este
archivo: el tipo de archivo, la categoria a la que pertenece, su tipo de licencia, el autor o la

fuente, el nUmero de actividades que incluyen este archavpetsona que lo publicé y su fecha.

A continuacion, dispone de varias opciones: Editar, que esta disponible solo si fue usted la

persona que subioé ese material. Descargar, para guardarlo en su ordenador e imprimirlo para

usar en sus clases o terapias.endnciat

6.3.Denunciar material
Si creeque se pueden estar violando derechos de autor o es un contenido inapropiado o
simplemente porque piense que estd mal clasificado, el sistema le da la opcion de denunciar

SaiG8 YIFIGSNAIE® b2a2d0NRa t2 LRYyRNBY2a AYYSRALIG

mensaje a su autor para que arregle el problema. Si no contesta, valoraremos la denuncia y
tomaremos las medidas oportunas.

6.4.Anadir nuevo material
Afadir nuevo material es muy sencillo. Esto resulta muy util si quiere mantener una copia de
seguridad de su aterial a salvo y le permite acceder a ella incluso desde cualquier otro

ordenador con solo acceder al panel con su usuario y contrasefia. Si es un usuario Premium,
19
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podra marcar parte o la totalidad del material que suba como privado de manera que salo uste

y las personas con las que comparte equipo podran verlo. Tenga en cuenta que cuanto mas
material comparta, mejor reputacion tendr4 en la comunidad y estara contribuyendo a
enriquecer el portal.

() ANADIR NUEVO MATERIAL

Mombre Autor o fuente Tipo de licencia
dar de comer | juan carlos | Creative Commons ¥
Tipo de archivo Categoria Compartir imagen
foto T animales T Compartir con Todos T

Eliminar rotate

llustraciéon30

También puede subir material directamente desde su Smartphone o Tablet. En la

7. Calendarios

Miranos permite usar varios calendarios a los usuarios: el suyo propio, el de un alumno y el
calendario de un centro, colegio o asociacion

Los tres se usan de lagma forma. La diferencia esté en los eventos que se comparten. Nuestro
calendario es privado y solo podemos verlo nosotros pero también aparecen las entradas que
tenemos con algun alumno.

En el calendario del alumno, vemos su agenda con nosotros y ebieesguarios que pertenecen
a su equipo. De esta forma sabemos qué hace y con quién para poder coordinar nuestros horarios.

El calendario del centro, colegio o asociacion es para que informen a sus asociados o miembros de
Sus eventos

8. Equipo y Conversaciane

En esta pagina, vamos a administrar nuestras relaciones con el resto de usuarios. Podemos
mantener conversaciones individuales, en equipo, gestionar nuestra pertenencia a equipos de
trabajo y ver si tenemos invitaciones pendientes de aceptar por otroarigs o invitaciones
recibidas para que las aceptemos.

8.1.El chat de usuarios
Todos los canales de comunicacién que ofrece Miranos se pueden administrar tanto desde el portal
web como desde la app. Una caracteristica muy importante de nuestros canalesrasiqumorta
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en qué momento se afiadié un usuario a cualquiera de ellos. Este, puede tener acceso al historial
completo de conversaciones de este canal. Eso quiere decir que puede recuperar cualquier
comentario 0 conversacion anterior para estar al tanto clealquier evento previo a su
incorporacion al equipo. De esta forma, podemos evitar incbmodas repeticiones dentro de las
conversaciones.

Hemos tratado de hacer lo mé
parecidos posibles los entornos ¢
comunicacion en la app y el porte
Recuerda que puedes ver y hacer
mismo desde uno u otro sitio con t
mismo usuario.

El funcionamiento es como ale
cualquier chat: selecciona el usual
con el que quieres hablar, escribe
envia. Eso es todo.

llustracion31 llustracion32

55aRS fI FLIJ &aiaA Sadra Sy St YSydg LINAYOALI X LAY
vista, haz clic abajo en el botén azul con forma dejiab f dz§32 LAY OKI &20NB daAis
y selecciona el usuario.
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